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Nuestra Filosofia

PENSAMOQOS,
—> LUEGO
DISENAMOS

COmo pensamos es quiénes Somos.

Ser creativo hoy en dia, es una herramienta que marca una
diferencia en cualquier campo o disciplina. Comenzando con el
disefio envarias de sus formas, en CEDIM, proponemos potenciar
esa creatividad que todos llevamos dentroy que una vez
descubierta, no tiene limites.

En CEDIM formamos disefiadores, pero también formamos
observadores, pensadores, curiosos y profesionales preparados
para transformar cada desafio en una oportunidad.
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Modelo Atelier

Afo Base

Animacioén

Multidisciplinario

Modelo Educativo
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En el afio base, tendras la
oportunidad de trabajar con un
proyecto real de responsabilidad
social, durante el aflo podras viajar
y desarrollar el proyecto junto a las
demas disciplinas impartidas en
CEDIM.

Materia 1
2 Semanas.

Materia 2

2 Semanas.

Materia 3

2 Semanas.

Materia 4

2 Semanas.

Materia 5

2 Semanas.

Materia 6

2 Semanas.

Materia 7

2 Semanas.

Inmersion.

v

Conceptualizacién.

v

Factores Humanos.

v

Factores Tecnoldgicos.

v

Modelo de Negocios.

v

Representacion.

v

Prototipos.
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Al menos una
materia al semestre
es impartida por
uno de nuestros
profesores invitados
internacionales.

Nuestra propuesta educativa se
rige sobre el modelo atelier, en
donde las materias estan alineadas
secuencialmente a la construccion
de un proyecto real en el que en
cada materia se cubre una etapa de
desarrollo.

Al concluir cada semestre habras
consolidado un proyecto de alto
rendimiento de la mano de una
empresa nacional o internacional.

Los alumnos
podran
experimentar el
desarollodela
Tesis de manera
multidisciplinaria,
endonde se
fusionan los
talentos de todas
las disciplinas
paracrearydar
solucién

aun proyecto de
manera holistica.
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Plan de
estudios.

Afo Base
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Proceso de Innovacién

Tipos de pensamiento
|6gicoy critico.

Fundamentos de Disefio

Semantica de los objetos a
través de codigos visuales.

Evolucién del Disefio

Tecnologiay la cultura del
consumo en la moderni-
dady posmodernidad.

Dibujo |

Conceptualizacion de
ideas para representarlas a
través de imagenes.

Cultura de Negocios

El contexto de la economia
en funcién de la globali-
zacion.

Dibujo Digital

Herramientas digitales de
representacion gréfica con
vectores.

Prototipado 2D

Creacion de maquetas
visuales.

Analisis de la Informacion

Principios de la investi-
gacion formal.

Composicion y Fotografia

El papel de la fotografia en
el disefio grafico.

Implicaciones profesio-
nales de la carrera de
animacion.

Dibujo Il

Elvocabulario gréfico del
dibujo arquitectonico.

Admin. de Proyectos

Métodos y herramientas
para la administracion de
proyectos.

Maquetacién Digital

Herramientas de software
en la simulacion de
objetos.

Prototipado 3D

Construccion de
modelos y maquetas
tridimensionales.

Animacion

Métodos de investigacion
de campo para recopilar
datos.

Técnicas de conceptua-
lizacion de la animacion.

Importancia del guiény las
férmulas creativas para su
desarrollo.

Volumen, masa, gesto,
proporcion valores tonales
y claro-oscuro.

Definiry solucionar seg-
mentos de mercado.

Herramientas para la ilus-
tracion digital.

Técnicas de animacion
2D.

Herramientas para disefiar
protocolos de entrevista.

Metodologias de concep-
tualizacion con elementos
basicos 2D.

Creacion de historias para
cortometrajes.

Programasy técnicas de
disefio del storyboard.

Definicion de segmentos
de mercado.

Técnicas de ambientacion
para animacion.

Elementos basicos de 2D
que integran la teoria de la
animacion.

Contexto social y cultural
del usuario.

Principios de la creacion
de videojuegos para dis-
positivos moviles.

Creacién de personajes
de ficcion.

Dominio de la herramienta
Maya para su aplicacién en
proyectos de animacion.

Alianzas y negociacion en
lared de proveedoresy
socios.

Herramientas parala
recreacion de sonido.

Principios de creacion de
proyectos interactivos.

Técnicas de disefio
participativo y gestion de
negocios.

Técnicas para la produc-
cién de animacion publi-
citariaen 3D.

Técnicas para crear un
guion moderno.

Estructura de costos
eingresos.

Aspectos econdémicosy
contables de una empresa.

Técnicas de animacion de
cardcter experimental.

Conceptos para trabajos
de animacioén publicitaria.

Aspectos éticos, sociales
y culturales.

Conceptualizacion de un
videojuego en 3D.

Aspectos legales que
atafien a la produccién de
obras animadas.

Software 3D Studio Maxy
Maya para la creacion de
un videojuego.

Aspectos administrativos
de un proyecto.

Técnicas poco usuales en
la animacion.

Lenguajes de pro-
gramacion para video-
juegos 3D.

Multidisciplinario

Plan de Estudios
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Investigacion Integral

Nuevas condiciones de los
negocios en la economia
global.

Andlisis de Conceptos

Transformacion de la infor-
macioén en datos utiles.

Interpretacion de
Resultados

Metodologias para la inter-
pretacion de resultados.

Produccion
y Documentacion

Documentar un proyecto
de disefio.

Gestion de Equipos
Multidisciplinarios
Fortalezasy debilidades
personales.

Propuestas de Concepto

Evaluar propuestasy
definir estrategias de
proyecto.

Pruebas de Concepto

Herramientas para eva-
luar la experiencia de un
proyecto.

Sintesis de Conceptos

Metodologias para sin-
tetizar conceptos.

Validacién de Conceptos

Criterios de validacion de
un proyecto de disefio.

Producciony
Documentacion

Modelos de negocioy
evaluacion de resultados.

Estrategia de Negocios

Como creary administrar
distintas etapas de un
modelo de negocios.

Post Produccion

Monitoreo de operacion de
un negocio.



Worldclass
—Educators.

Disefladores, estrategas, artistas e innovadores internacionales,
visitan semestralmente nuestros salones de clases brindando
a los estudiantes una perspectiva global en técnicasy

conocimientos de tendencia.

Los profesores enriquecen el proceso de ensefianza dado a su
procedencia geograficay pertenencia cultural y étnica. Nuestro
equipo docente son facilitadores que ayudan al estudiante a
identificar su propio proceso de desarrolo creativo e intelectual.

México.

Artista de Comics
Estudio: Archie Comic Publications

Artista de comics que trabaja en la serie de "Betty &
Veronica: Vixens” de Archie Comics, “Kim & Kim" de Black
Mask Studio, OniPress y algunas portadas ocasionales de
“Adventure Time" de la licencia de Cartoon Network para
BOOM Studios. Es co-fundadora del estudio mexicano
Boudika Comics donde publica sus Novelas Graficas. Nomi-
nada al Premio GLAAD y a un Premio Will Eisner, reconocido
galardon de la industria del comic en Estados Unidos.

Espafia.

México.

lllustrador // Escritor de Comics
Estudio: Bésame Mucho

Narradory grafista. Fundadory coeditor de la revista Sub,
colaborador de los fanzines Felina, Hemofilia, Molotoy,
Numero X y Tripodologia. Colaborador de diversas revistas
entre las que destacan “Dia Siete” y “Golem”. Editory
compilador de la antologia “Pulpo Comics” de historieta
nacional de ciencia ficcion. Ganador del premio Ignotus de
la Asociacion Espafiola de Fantasia, Ciencia Ficciony Terror
2007 y Premio de Novela Grijalbo 2011.

Director de Arte // Character Design
Estudio: Bambino Monkey

Especialista en direccion de arte, disefio de personajes,
ilustraciony story board. Con mas de 20 afios de experien-
cia, su trabajo actual refleja algo de eso: como profesional
de la animacion radicado en Espafia, sus ilustraciones son
la cara amable de campafas internacionales, videojuegos 'y
grandes empresas.

Espafia.

Artista de Vfx
Estudio: Akromatic y Elephant Vfx

BFA en Art&Design. Actualmente trabaja para Framestore
como Assets Supervisor. Colaboré en estudios lideres de

Vfx como MPC, Double Negative y Trixter. Ha trabajado

en 20 peliculas, de animaciony live action. Es director de

contenidos y fundador en Akromatic y Elephant Vfx. Lleva
mas de 10 afios trabajando como docente y consultor de

programas formativos en diferentes universidades y cen-
tros de formacion en Espafa, EEUU, UKy Suecia.

México.

Animadory Rigger 3D // CEO Keyframe School
Estudio: Keyframe Animation School

Apasionado de las computadoras desde la primer Commo-
dore 64 y desde 1995 intensamente dedicado al arte del 3D
debido a TOY STORY. Fundador de Keyfram School cuenta
con mas de 15 afos de experiencia en el area de 3D, siendo
altamente proeficiente en Autodesk Maya y especifica-
mente en el rubro de animacion de personajes.

EE. UU.

Animador 3D // Director y Fundador de Mocap Now
Estudio: Mocap Now

CJ es supervisor de Motion Capture con amplia experiencia
que lo hallevado a participar en mas de una docena de
videojuegos AAA como Halo 5, Halo 4; animador lider de
cutscenes en Grand Theft Auto, Max Payne 3, L.A. Noire y
Red Dead Redemption. En el 2015 crea MocapNow como
proveedor de servicios de Mocap, entre sus clientes desta-
can: Rockstar, Epic Games, Sony, HBO y Microsoft.

Artista de Vfx // Co-fundador de Pixel Perfect
Estudio: Pixel Perfect

Edén cuenta con una especialidad en Vfx para Cine y Tele-
vision por Vancouver Institute of Media Arts. Ha trabajado
en estudios de postproduccion audiovisual en Vancou-
ver tales como Image Engine, The Embassy, Hydraulix,
entre otros. Su experiencia en el drea de la composicion
digital para efectos visuales lo ha llevado a trabajar en
producciones como Chappie, Juegos del Hambre, Midnight
Special, 300, entre otras. Actualmente es co-fundador de
Pixel Perfect, empresa establecida en Monterrey, dedicada
a proveer servicios de efectos visuales para cine, TVy
publicidad.

México.

Artista Conceptual // Creador de “Viking Tales” de Cartoon
Network
Estudio: Mighty Studio

Ivan “Ivanobich” Verduzco fue uno de los co-fundadores
de Moster View, en donde ademds trabajo como ilustrador,
concept artist y animador 2D. Creador de la serie animada
“Vikingos” para Cartoon Network Latinoaméricay transmi-
tida en los Estados Unidos como Viking Tales. Actualmente
es director de Arte en Mighty Studio.

México.
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VALKYRIE

Animacion
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QUASAR DESIGN UNIVERSITY L'ECOLE DE COMMUNICATION VISUELLE

Italia. Francia.
www.quasar.university www.ecv.fr

.

OSAKA INTERNATIONAL UNIVERSITY FUNDACION UADE VANCOUVER FILM SCHOOL

Japon. Argentina. Canada.
https://www.oiu.ac.jp/en/ https://www.uade.edu.ar https://vfs.edu







