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Campus ©CEDIM

The School of Design

© CEDIM

Relacionarse
con el Espacio

El disefio de espacios interiores es una actividad
gue combina la creatividad y la curiosidad que
se requiere para disefar, construiry cambiar la
forma en que vivimos. Un interiorista comprende
nuestra forma de vivir, y esta presente en los
espacios que vivimos dia a dia, restaurantes,
hoteles, museos, cines, comprende nuestro
entorno, y es un profesionista capaz de imaginar
y darle forma a innovadoras ideas generando
experiencias atemporales, e innovadoras
posibilidades espaciales y de entornos
directamente relacionados con todo lo que nos
rodea.






Sobre Cedim

Descubre
©CEDIM

40 afos promoviendo el disefio,

lainnovacion y los negocios en México.

En ©CEDIM preparamos estrategas creativos
para pensar con un enfoque en innovacion

y negocios. Con un plan de estudios
metodicamente diseflado para que los
egresados desarrollen diferentes estrategias
para emprender proyectos y oportunidades
de negociosy ala vez aporten soluciones a
las problematicas de nuestra sociedad, con
un modelo unico diferenciado al resto de las
universidades en México que busca siempre
retar el status quo: el design thinking y el
human centered design.

The School of Design

Creada por el Lic. Alejandro Garcia Villarreal,
CEDIM The School of Design, especializada
en el campo del arte, disefio, innovaciony
negocios en México desde 1978.

Nuestra Filosofia

PENSAMOS,
—> LUEGO
DISENAMOS

COmMOo pensamos es quiénes somos.

Ser creativo hoy en dia, es una herramienta que marca una
diferencia en cualquier campo o disciplina. Comenzando con el
disefio envarias de sus formas, en CEDIM, proponemos potenciar
esa creatividad que todos llevamos dentroy que una vez
descubierta, no tiene limites.

En CEDIM formamos disefadores, pero también formamos
observadores, pensadores, curiosos y profesionales preparados
para transformar cada desafio en una oportunidad.
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Modelo Atelier

Afo Base

Arquitectura de Espacios
y Experiencias en Interiores

Multidisciplinario

Modelo Educativo

1° 2°

30 40

En el afio base, tendras la
oportunidad de trabajar con un
proyecto real de responsabilidad
social, durante el aflo podras viajar
y desarrollar el proyecto junto a las
demas disciplinas impartidas en
CEDIM.

Materia 1 Inmersion.
2 Semanas.
!
Materia 2 Conceptualizacion.
2 Semanas.
!
Materia 3 Factores Humanos.
2 Semanas.
!
Materia 4 Factores Tecnoldgicos.
2 Semanas.
!
Materia 5 Modelo de Negocios.
2 Semanas.
!
Materia 6 Representacion.
2 Semanas.
!
Materia 7 Prototipos.

2 Semanas.

50

6° /°

90

Al menos una
materia al semestre
es impartida por
uno de nuestros
profesores invitados
internacionales.

Nuestra propuesta educativa se
rige sobre el modelo atelier, en
donde las materias estan alineadas
secuencialmente a la construccion
de un proyecto real en el que en
cada materia se cubre una etapa de
desarrollo.

Al concluir cada semestre habras
consolidado un proyecto de alto
rendimiento de la mano de una
empresa nacional o internacional.

Los alumnos
podran
experimentar el
desarollodela
Tesis de manera
multidisciplinaria,
endonde se
fusionan los
talentos de todas
las disciplinas
para creary dar
solucién

aun proyecto de
manera holistica.
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Plan de
estudios.

Inmersion.

Conceptualizacion.

Factores Humanos.

Factores Tecnoldgicos.

v

Modelo de Negocios.

Representacion.

Prototipos.

Afo Base

Arquitectura de Espacios

y Experiencias en Interiores

Multidisciplinario

Plan de Estudios
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Proceso de Innovacion

Tipos de pensamiento
|6gicoy critico.

Fundamentos de Disefio

Semantica de los objetos a
través de codigos visuales.

Evolucion del Disefio

Tecnologiay la cultura del
consumo en la moderni-
dady posmodernidad.

Dibujo |

Conceptualizacion de
ideas para representarlas a
través de imagenes.

Cultura de Negocios

El contexto de la economia
en funcion de la globa-
lizacion.

Dibujo Digital

Herramientas digitales de
representacion gréfica con
vectores.

Prototipado 2D

Creacion de maquetas
visuales.

Andlisis de la Informacion

Principios de la investi-
gacion formal.

Composicion y Fotografia

El papel de |a fotografia en
el disefio grafico.

Int. ala Arquitectura

de Espacios Interiores
Ejercicios practicos parala
comprension de los espa-
cios en Arquitectura

Dibujo Il

El vocabulario gréfico del
dibujo arquitectonico.

Admin. de Proyectos

Métodos y herramientas
para la administracion de
proyectos.

Maquetacidn Digital

Herramientas de software
en la simulacion de
objetos.

Prototipado 3D

Construccion de
modelos y maquetas
tridimensionales.

Etnografia I: Observacion

Métodos de investigacion
de campo para recopilar
datos.

Experiencias en el Habitat

Espacios domésticos en el
disefio de interiores.

Evolucion de Habitat

Técnicas de pensamiento
abductivo para problemati-
cas de disefio interior.

Materiales y Conceptos
Constructivos

Los diferentes materiales
relacionados con la arqui-
tectura de espacios.

Propuesta de Valor

Definiry solucionar
segmentos de mercado.

Representacion Digital

Dibujo computarizado 2D
y 3D en CAD.

Disefio Bioclimatico
Lineamientos de la
arquitectura bioclimatica.

Etnografia ll: Entrevistas

Herramientas para disefiar
protocolos de entrevista.

Espacios para la Produc-
tividad

Espacios para la produc-
tividad, espacios para el
trabajo.

Consideraciones Espacia-
lesy de Comportamiento

Disefio arquitecténico
aplicado parainteriores.

Luminarias y Dispositivos
Inteligentes

Principios de las instala-
ciones de luzy domdtica.

Relacionesy Canales

Definicién de segmentos
de mercado.

Representacidn Digital 3D

Uso de programas para
hacer eficiente el proceso
de disefio 3D.

lluminacion

Principios fundamentales
de la iluminacion.
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Etnografia lll:
Artefactos Culturales

Contexto social y cultural
del usuario.

Disefio Interior para
Experiencias Colectivas
Principios que rigen el
disefio de espacios inte-
riores colectivos.

Experiencias en Interiores

Teorias de construccién
visualy su aplicacion al
disefio interior.

Sistemas Constructivos |

Principios técnicos de las
redes hidraulicas, sanita-
riasy de gas.

Alianzas

Alianzas y negociacion en
lared de proveedoresy
S0Cios.

Representacion
Digital Avanzada

Manejo del software BIM
(Building Information
Modeling).

Disefio de Exhibiciones

Desarrollo de proyectos de
espacios para exhibicion.

Disefio Participativo

Técnicas de disefio
participativo y gestion de
negocios.

Disefio para la Salud

y el Bienestar

Interiores de edificios de-
dicados al cuidado de la
saludy el bienestar.

Psicologia Ambiental

La forma porlacual el
disefio espacial afectan las
conductas.

Sistemas Constructivos Il

Principios tecnoldgicos de
materiales 'y acabados.

Estructura de Costos
e lngresos

Aspectos econémicosy
contables de una empresa.

Herramientas Digitales
Especializadas

Software 3D para
aplicaciony disefio
paramétrico.

Arquigrafia

Integracién de elementos
de comunicacion gréfica
en la arquitectura.

Co-Disefo

Aspectos éticos, sociales
y culturales.

Espacios
Multiconceptuales
Interiores en edificios de
usos multiples.

Estéticay Semidtica

del Espacio

La utilidad de integrar la
semioticay la estética
como disciplinas criticas.

Confort

Principios fundamentales
de las instalaciones de
confort.

Plan de Proyecto

Aspectos administrativos
de un proyecto.

Integracion de
Herramientas Digitales

Uso de lllustrator,
Photoshop, InDesign,
AutoCAD y Software 3D.

Disefio de Paisaje

Principios fundamentales
del Disefio de Paisaje.

Investigacion integral

Nuevas condiciones de los
negocios en la economia
global.

Analisis de Conceptos

Transformacion de la infor-
macion en datos Utiles.

Interpretacion de
Resultados

Metodologias para lainter-
pretacion de resultados.

Producciény
Documentacion

Documentar un proyecto
de disefio.

Gestion de Equipos
Multidisciplinarios
Fortalezasy debilidades
personales.

Propuestas de Concepto

Evaluar propuestasy
definir estrategias de
proyecto.

Pruebas de Concepto

Herramientas para eva-
luar la experiencia de un
proyecto.

Sintesis de Conceptos

Metodologias para sin-
tetizar conceptos.

Validacion de Conceptos

Criterios de validacion de
un proyecto de disefio.

Producciony
Documentacion

Modelos de negocioy
evaluacion de resultados.

Estrategia de Negocios

Coémo creary administrar
distintas etapas de un
modelo de negocios.

Post Produccion

Monitoreo de operacién
de un negocio.



Worldclass
—Educators.

Espafia.

Graduado superior en disefio por la Escuela Elisava
Universidad Pompeu Fabra de Barcelona. Colabora en
diferentes despachos de arquitectura y en 2006 funda
el estudio Marcos Catalan Interiorismo, desarrollando
proyectos integrales en el ambito del disefio.

EE. UU.- México.

Eva Arronte estudid arquitectura en la Universidad
Iberoamericana de la Ciudad de Méxicoy la carrera
de Mercadotecnia en la Universidad del Valle de
México. Ha participado en la gestion de proyectos de
sostenibilidad en distintas escalas y ha colaborado
también en, direccion de arte y ambientacion.

Disefladores, estrategas, artistas e innovadores internacionales,
visitan semestralmente nuestros salones de clases brindando

a los estudiantes una perspectiva global en técnicasy
conocimientos de tendencia.

AT

Espafia. México

Arquitecto por CEDIM, Maestro en Arquitectura, Disefio
e Innovacion por la Universidad Europea (March).
Como fotdégrafo de Arquitectura e Interiores, ha
trabajado en firmas reconocidas como Fran Silvestre
Arquitectosy Alvaro Siza.

Estudid en la Universidad Politécnica de Valencia,
obteniendo el titulo de arquitecto en 2001 con
matricula de honory en la Technische Universiteit
Eindhoven, donde se especializé en urbanismo
alcanzando también la méaxima calificacion.

México Espafia

En el 2007 se asocia con Maya Rolando y fundan
Mandaruixa, formando un equipo multidisciplinar,
Interiorismo y Grafico con proyectos de interiorismo
para restaurantes, oficinas, retail e instalaciones
efimeras, realizan a nivel internacional Barcelona,
Madrid, Bolonia, Frankfurt, Milan, Budapest,

Gonzalo Bueno, Mauricio Lobeiray Victoria Rubies
formaron Xl Plano en San Pedro en 1994, una firma
de servicios de arquitectura, disefio de interioresy
también de decoracion. En 2005 abrieron una oficina
en Dallas con el nombre 10+3. sonas para desarrollar
proyectos innovadores.

Los profesores enriquecen el proceso de enseflanza dado a su
procedencia geograficay pertenencia cultural y étnica. Nuestro
equipo docente son facilitadores que ayudan al estudiante a
identificar su propio proceso de desarrolo creativo e intelectual.

México México
Disefiador de experiencias colectivas asi como marcas
personalesy corporativas.

Egresado de la carrera de arquitectura de la UNAM.
Ha trabajado en el extranjero como grupo SEED
(Espana), [AY] STUDIO (Francia). Actualmente trabaja
en "Architectural Tactics” desarrollando diferentes
procesos de trabajo y disefo.

USA Austria

Thomas es el lider de Atelier Thomas Pucher, una
reconocida firma, fundada en 2005, que trabaja
con un gran equipo de arquitectos e ingenieros de
todo el mundo. Como estudio, han ganado mas de
30 competencias a nivel mundial, y desarrollado
proyectos en mas de 10 paises en Europa y Asia.

Diseflador y arquitecto. Estudio en Institute of Design
del lllinois Institute of Technology (ITT), y se especializo
en estrategias y disefio de servicios. Ha desarrollado
proyectos para clientes como Reebok, Weight
Watchers y Memorial Sloan-Kettering.

Venezuela-Espafia

Arquitecta nacida en Venezuela, residente de Espafa.
Estudia su doctorado en Espacio Publicoy Regene-
racién Urbana por la Universidad de Barcelona. Ha
colaborado en diversos estudios de arquitectura,
principalmente en Caracas y Barcelona

Espafia

Nacida en Barcelona en 1968, actualmente vive en
Barcelona. En el 2007 se asocia con Sergi Parrefio
(interiorista) y fundan MANDARUIXA DESIGN. Los
trabajos de Mandaruixa se realizan a nivel internacional
en Barcelona, Madrid, Bolonia, Frankfurt, Milan,
Budapest, entre otros.















Intercambios.

Experiencia
Global.

ESCOLA SUPERIOR DE DISSENY OSAKA INTERNATIONAL UNIVERSITY
Espafa.

Japon.
www.esdi.es/ P

https://www.oiu.ac.jp/en/

©CEDIM ofrece la oportunidad de realizar
estudios en el extranjero en prestigiadas

instituciones de Europa y Latinoamérica. , o Lk D, - | O

Los intercambios constituyen una experiencia b = » o 1 . S B Arte+Disefo
cultural, social y académica sumamente & Jr Las ~—__ i KB Y 1 O de o
enriquecedora para el desarrollo y aprendizaje ' ' BNTER Y i Y e

de los estudiantes y profesores. Por tal motivo, — BARREIRA ARTE Y DISENO
a partir del quinto semestre, ©CEDIM ofrece la ' e
oportunidad de realizar estudios con distintas

instituciones, entre ellas las siguientes.

CENTRE UNIVERSITARI DE DISENY QUASAR DESIGN UNIVERSITY FUNDACION UADE
| ART DE BARCELONA o rgenting

: Barcelona, Espafia. www.quasar.universit www.estaciondiseno.es
The School of Design www.eina.cat







