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©CEDIMTHE SCHOOL MONTERREY

OFDESIGN MEXICO
CEDIM EDU MX

Think The Unthinkable.



Desde hacemas'de 45aiios, en OCEDIMtenemosun deseo que comienza a.crecer dentro de cadauno de nosotros al cruzar la puerta por primera vez, el primer dia de clases: pensar! nadie pens6 hasta ahora. Ese deseo esun

llamado a'ladisrupeion, alinconformismo;asentirnos incomodos donde otros encuentran €l confort y creengue lo hanlogrado todo. Es un mantra, una motivacionyundesafiotantoparaalumnos como para docentes, para nuestros

graduados y paratina sociedad'que reclama.nuievas'solliciones y nos impulsa a-crearsinlimitarmnos..Nuestro deseo es capaz de transformamos en los que se adelantan‘en buscade unanueva direccion, que lo-que hagamos nos

convierta en esos pocos duesse alejan delas tendenciasparaque luegolo.reconozeanporhaberlas renovado: Y cuando llegue €seimomento, el ansia de seguircreandonos encontrarayendo en una nueva direccion:Lo que sucede

en ©CEDIM nos muestra quielo quie-aparenta serimpaosible és-apenas-parte.del recorride del eonacimiento, éstamos aqui para darle formaa lo que solo se podiaimaginar. Es eldeseodecrear lo realmente nuevo, lo-sorprendente.

En ©CEDIM las ideas estan en movimientoyla téonra esillevada‘al.extremeo, el-.conacimiento.es.aplicado demaneras.desafiantés. Somaosuna escuela, somos una-comunidad-decreadores, somos un ecosistema de-ideas vivas en
evolucion constante. Sabemos que crear también es creer. Es pensarlo que nadie pensé hastaahora-————————————

Unthinkable

©CEDIM Think ‘ The  e—————————



Campus ©CEDIM Santa Catarina,
Nuevo Ledn, Mexico.

{
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+ De 45 aios promoviendo el Diseiio, la Innovacion y los Negocios en México. Creada por el Lic. Alejandro
Garcia Villarreal, ©CEDIM The School of Design, especializada en el campo del arte, disefo, innovaciony negocios

en México desde 1978.
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Econdmico

En ©CEDIM preparamos estrategas creativos para pensar con un enfoque en innovacion y negocios. Nuestro
plan de estudios esta metddicamente disefado con el fin de que los egresados desarrollen diferentes estrategias
para emprender proyectos con oportunidades de negociosy a la vez aporten soluciones a las problematicas de
nuestra sociedad. Contamos con un modelo Unico diferenciado al resto de las universidades en México que
busca siempre retar el status quo, basado en el Design Thinking y el Human Centered Design.



¢PORQUE __UN
“MODELO

EDUCATIVO
DIFERENTE?

Porque la escuela tradicional funciona bajo un modelo alejado de la realidad profesional.
Para explicar porqué el modelo educativo tradicional no funciona, usemos una analogia:
¢Como seria la experiencia de aprender a andar en bicicleta si lo estudiaras en una universidad?

Seguramente llevarias materias como:

+ La anatomia de la bicicleta: Asiento, pedales, frenos, cuadro, suspension, etc...

+ Historia del ciclismo: ; Quien invent¢ la bicicleta? ; Como evoluciond? Usos recreativos y competitivos con
un énfasis en nombres y fechas.

+; Qué se necesita parausarunabicicleta? Balance, equilibrio,fendomenosfisicos que permiten sufuncionalidad.

Y después de 4 anos y medio... jFelicidades! jEres un ciclista pro! Ahora ve y participa en una carrera.
¢Crees que estas listo para ir a una carrera profesional? ; Practicaste lo suficiente?




INNOVACION
PARA ELEXITO
PROFESIONAL.

En ©CEDIM seguimos un proceso que asegura la creacion e innovacion en proyectos econdémicamente
sustentables. Este modelo educativo es reconocido por la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo
Econémico (OCDE) como uno de los mas innovadores en el mundo, y ha sido implementado en mas de 100
proyectos con companias mexicanas de gran prestigio.

El modelo educativo de ©CEDIM esta presente en sus 6 licenciaturas y se refleja en cada semestre académico
através de lamodalidad Atelier. En esta modalidad las materias se alinean secuencialmente para que desarrolles
un proyecto real como una manera practica y actual de aplicar tu aprendizaje.

©UNA ETAPA POR MATERIA

Las materias estan alineadas secuencialmente a un proyecto real: en cada materia cubres una etapa de su
desarrollo. Al concluir el semestre habras consolidado un proyecto de gran calidad.

Estudiando bajo el modelo Atelier tendras la vision de las distintas disciplinas y especialidades creativas, tal
como lo requieres para tener mejores oportunidades en el mundo real.

() MODELO
EDUCATIVO
ATELIER

Nuestro modelo educativo
guia a los estudiantes
agenerar soluciones
atractivas y rentables

para los negocios,
preparandolos para el
éxito profesional.

01 mersin

)

0 2 Conceptualizacion
W)

0 3 Factores Humanos
)

Factores Tecnoldgicos

W)

Modelo de
Negocios

W)

Representacion

W)

Proyecto

Identificacion del problema
y procesos de investigacion
integral, antecedentes y
referencias.

Anélisis de sitio y usuario.

Exploracion de ideas por
medio de un anteproyecto
volumétrico.

Representacion de ideas
manual y digitalmente.

Gestion de estrategia para
presentacion a usuarioy
rentabilidad de proyecto.

Desarrollo de diseno final
por medio de planos
arquitectonicos.

Presentacion de proyecto a
cliente con maquetas / planos
/ renders.



PLAN DE ESTUDIOS

MODELO
EDUCATIVO
ATELIER

Inmersién

Conceptualizacién

W)

Factores Humanos

W)

(0] 02
semestre semestre
) ANO BASE

Tendras la oportunidad de desarrollar proyectos de responsabilidad
social en conjunto con las demas disciplinas de la institucion.

Proceso de Innovacion W)
Tipos de pensamiento légico y
critico.

Fundamentos del Disefio (V)
Semantica de los objetos a
través de codigos visuales.

Evolucion del Disefio W)
Tecnologia y la cultura del
consumo en la modernidad y
posmodernidad.

Dibujo|l W)
Conceptualizacion de ideas
para representarlas a través de
imagenes.

Cultura de negocios W)
El contexto de la economia en
funcidn de la globalizacion.

Dibujo digital W)
Herramientas  digitales  de
representacion  grafica con
vectores.

Prototipado 2D W)
Creacion de maquetas
visuales.

Andlisis de la Informacién (V)
Principios de la investigacion
formal.

Composiciony fotografia (V)
El papel de la fotografia en el
disefo grafico.

Int. al disefio uno Industrial (V)
Trabajo sobre la concepcion de
productos.

Dibujo Il W)
El vocabulario gréfico del dibujo
arquitectonico.

Admin. de proyectos )
Métodos y herramientas para
la administracion de proyectos.

Maquetacion digital W)
Herramientas de software en la
simulacion de objetos.

Prototipado 3D W)
Construccion de modelos y
maquetas tridimensionales.

03
semestre

(V) DISENO DEL
HABITAT

Etnografial W)
observacion

Métodos de investigacion de
campo para recopilar datos.

Disefo del Habitat W)
Elaboracion de un programa
de necesidades de vivienda

Espacios Domésticos W)
de la Arquitectura

Generacion de conceptos
arquitectonicos

Sistemas Constructivos (4)
y Ecomateriales

Principios fundamentales en el
proceso arquitectonico de una
casa.

Propuesta de valor W)
Definicion y soluciones para
los diferentes segmentos de
mercado.

Representacién Digital (V)
Dibujo computarizado 2D y 3D
en CAD.

Procesos Constructivos (V)
Principios del proyecto
ejecutivo de albafileria y
acabados.

04
semestre

) ESPACIOS
COLECTIVOS

Etnografia Il entrevistas (V)
Herramientas para disefar
protocolos de entrevista.

Disefio del Habitat W)
aumentado

Disefio de edificios de uso
mixto.

Espacios de W)
Interaccion Social

Disefio del habitat aumentado
con el discurso conceptual.

Instalaciones W)
y Materiales Inteligentes
Principios fundamentales
de las instalaciones

en un edificio y ciudad.

Relaciones y canales (V)
Definicién de segmentos de
mercado.

Representacion Digital 3D (V)
Uso de programas para hacer
eficiente el proceso de disefio
3D.

Disefio de Instalaciones (V)
Principios fundamentales
del proyecto de albadileria y
acabados.

05

semestre
(\)DISENO MULTI-
PROGRAMATICO
Etnografia lll W)
artefactos culturales

Contexto social y cultural del
usuario.

Disefio Multiprogramatico (V)
Estudio de edificios con
multiples programas.

ElUsuarioy la W)
Ciudad Contemporanea
Origen y evolucion del usuario
en la ciudad.

Sistemas Sustentables (V)
Principios  basicos de la
construccion responsable.

Alianzas W)
Negociaciones y alianzas con
proveedores y sOCios.

Representacién Digital ()
Avanzada

Manejo del software BIM
(Building Information Modeling).

Eficiencia Energética ()
Tipos de certificacion
de sustentabilidad

en edificaciones.

06

semestre

W) DISENO
EXPERIMENTAL
Disefio  participativo (V)
Técnicas de disefo participati-
Vo y gestion de negocios.
Disefio experiemental W)

Métodos alternos de disefio.

Corrientes Paramétricas (V)
Estudio pendular de las distin-
tas tipologias espaciales.

Sistemas Constructivos (1)
Avanzados
Factores de entorno, territorio
y geografia de la arquitectura
hoy en dia.

Estructura de costos W)
eingresos

Aspectos  econdémicos y
contables de una empresa.
Representacion W)
Paramétrica

Software y lenguaje digital con
base en parémetros.

Disefio de Estructuras W)
Principios fundamentales

de andlisis, proyecciony
propuesta.

ARQUITECTURA Y ESTRATEGIAS URBANAS

07
semestre

(V) COMPLEJOS
URBANOS

Co-disefio W)
Aspectos éticos, sociales y
culturales.

Disefio de W)
Complejos Urbanos

Plan Maestro y Urbano con
relacion a edificios.

Estrategia de Consumo (V)
Urbano

Origen y evolucién histdrica de
la ciudad hoy en dia.

Infraestructura Urbana W)
Reglamentaciones sobre los
usos de suelos.

Plan de proyecto W)
Aspectos administrativos de un
proyecto.

Integracion de W)
Herramientas Digitales

Uso de lllustrator, Photoshop,
InDesign, AutoCAD y Software
3D.

Disefio de Paisaje W)
Principios fundamentales del
Diserio de Paisaje.

08 09
semestre semestre
) TESIS MULTIDISCIPLINARIA

Podrés experimentar el desarrollo de una tesis multidisciplinaria,
fusionando el talento de todas las disciplinas para brindar una

solucion holistica.

Investigaciéon integral (V)
Nuevas condiciones de los
negociosenlaeconomiaglobal.

Andlisis de conceptos (V)
Transformacion de la
informacion en datos Utiles.

Interpretacién de W)
resultados
Metodologias para la

interpretacion de resultados.

Producciony W)
documentacion

Documentar un proyecto de
disefo.

Gestionde W)
equipos multidisciplinarios
Fortalezas y  debilidades
personales.

Propuestas de concepto (V)
Evaluar propuestas y definir
estrategias de proyecto.

Pruebas de concepto (V)
Herramientas para evaluar la
experiencia de un proyecto.

Sintesis de conceptos (V)
Metodologias para sintetizar
conceptos.

Validacién de conceptos (V)
Criterios de validacion de un
proyecto de disefio.

Producciony W)
documentacion

Modelos de negocio y
evaluacioén de resultados.

Estrategia de negocios ()
Cémo crear y administrar
distintas etapas de un modelo
de negocios.

Post produccién W)
Monitoreo de operacion de un
negocio.



NECESITAMOS

Escanea para ver el
video explicativo del
modelo educativo.

©CEDIM THE SCHOOL OF DESIGN

01 El diseno sucede a través de
proyectos.

¢Qué es un proyecto? - Un esfuerzo temporal enfocado en los disefiadores que sucede
bajo una dinamica colaborativa de taller. Por esto, nuestro modelo educativo se basa en
aprender haciendo, siguiendo las necesidades y lineamientos de un cliente real.

En la vida profesional, los proyectos tienen, como una formula fisica, una serie de pasos

en orden los cuales siguen un proceso creativo para resolver problemas. Mientras mas

se practique una dinamica con proyectos de la vida real, mas se gana experiencia, tipos
de solucion, contactos de clientes futuros y confianza en tus ideas creativas. Por esto,
©CEDIM se enfoca en poder ofrecer experiencia con proyectos reales mientras estudias.

02 Los disenadores trabajan
siguiendo un proceso creativo.

Ese proceso tiene diferentes etapas:

A) Enfrentar el problema. B) Concebir una solucion creativa. €) Adaptar esa solucion a las
necesidades fisicas de los usuarios. D) Definimos los materiales y laforma en que sevaa
construir la solucion. E) Nos aseguramos de que la solucidn sea rentable.

F) Representamos visualmente la solucion antes de construirla.

G) Prototipamos la solucion y nos aseguramos de que funcione adecuadamente antes
de construirla. Cada una de nuestras materias estan disenada para seguir cada una de las
etapas de éste proceso creativo, en orden, como sucede en la vida real profesional.

03 Manejo del cliente.

Los mejores disenadores son aquellos que logran manejar a todo tipo de clientes (faciles,
dificiles, que se resisten al cambio, distintos mercados, etc). Ningun proyecto y tampoco
ningun cliente es igual. Siempre sera un reto poder darle la solucion mas rentable a los
proyectos, como la manera en la que se vende y a quién. El plan de estudios de ©CEDIM
te permite ver problematicas y estrategias de venta desde distintos angulos para que
estés preparado a lidiar con distintos perfiles tanto de clientes como tipos de proyectos
unavez que termines tu carrera profesional.



Algunas de las empresas, instituciones y convocatorias para los que han desarrollado proyectos reales los
alumnos de la licenciatura en Arquitectura y Estrategias Urbanas:
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PRODAN My 7-ELEVEN. MINE
Crea tuportafolio desde el dia uno.
/A
Desde el primer semestre, el alumno ©CEDIM trabaja proyectos reales con E— e
las mejores empresas a nivel nacional e internacional . Al final de la carrera,
se tendra la experiencia de haber trabajado por lo menos 8 proyectos, los // CE M EX " N [ E " HEINEKEN

cuales iran alimentando el portafolio profesional de nuestros alumnos desde
antes de egresar de ©CEDIM. UNESCO

El trabajar con proyectos asi crea también un sentido de conexion con el
mundo real, generando contactos y oportunidades de colaboracion futuras
tanto con las empresas como con los maestros internacionales.

" santa DEACERO GILSA

- Catarina =

PRC: proyectos reales con objetivos de un cliente.
PRI: proyectos reales con objetivos de la industria.




PERFIL
DEL
ARQUITECTO.

Creatividad para resolver problematicas. Actitud de colaboracion en equipo. Observador analitico. Interés al arte,
el disefoy la estética. perceptivos a la relacion espacial en diferentes escalas. Enfoque analitico y propositivo.

La licenciatura en Arquitectura y Estrategias Urbanas cuenta con extenso campo laboral como:

7 Arquitecto.

- Director de obra.

N Escendgrafo.

7 Urbanista.

-> Project manager.

N Gestor de calidad e inmobiliario.

7 Rehabilitacion de edificios.

- Estructuracion de proyectos urbanos de usos mixtos.
N [luminacién Arquitectonica.




WORLDCLASS
EDUCATORS

Disenadores, estrategas, artistas e innovadores internacionales, visitan semestralmente nuestros salones
de clases brindando a los estudiantes una perspectiva global en técnicas y conocimientos de tendencia.
Los profesores enriquecen el proceso de ensenanza dado a su procedencia geografica y pertenencia cultural

y étnica. Nuestro equipo docente son facilitadores que ayudan al estudiante a identificar su propio proceso de
desarrollo creativo e intelectual.




PROFESORES INVITADOS

-> FRAN SILVESTRE (ES)

Fundador de Fran Silvestre Arquitectos en Valencia, ha

obtenido galardones y reconocimientos internacionales, como el
premio MHK en Berlin, el Premio Nagrade

Hise, el Premio de disefio Red Dot, el de la BEAU y el

premio IFCC de Nueva York.

2ALDO SOLLAZZO aIm

Aldo es un arquitecto e investigador. Master de disefio
arquitectonico, Master en arquitectura avanzada en

IAAC (Instituto de Arquitectura Avanzada de Cataluria)
Diploma Fab Academy, Fab Lab Barcelona, Aldo es un
experto en disefio computacional y fabricacion digital.

~ LIZETTE CORRERO (MX)

Co-fundadoray directora studio Huella cero aplicado al

disefo , arquitectura y fabricacion digital. Ha desarrollado proyectos
de innovaciony alto impacto como

la hidroeléctrica La Yesca y El Cajon, trabajando también para
clientes como SAGARPA, Palacio de Hierro,

CFE.

- ALEXANDER KALACHEV (ENG)

Alexandr Kalachev es arquitecto senior y asociado en UNStudio.
Recibid su Maestria en Arquitectura de Dessau International
Architecture Graduate School (DIA) y trabajé en varias firmas
internacionales antes de unirse a UNStudio en 2014. Ha formado
parte de muchos proyectos clave de UNStudio, incluido el
Aeropuerto Internacional de Kutaisi, la Sala de Conciertos
Beethoven en Bonn, Alemaniay el Teatro en el Parade en

Den Bosch, Paises Bajos.

72EVA H. ARRONTE (EU-MX)

Eva ha participado en la gestion de proyectos de
sostenibilidad en distintas escalas y ha colaborado
también en proyectos de gran escala en produccion de
eventos, direccion de arte y ambientacion.

s~MARCOS RiOS (MX)

Marcos Rios socio fundador de ARKRAFT estudio de
arquitectura, ha sido merecedor de premio de obras
Cemexy seleccionado para cursos nacionales de
arquitectura, ademas que sus proyectos han sido
difundidos en diferentes publicaciones.

HUELLA/cins

Disefio y Arquitectura Sustentable

WORLDCLASS EDUCATORS

-ARTURO ZAMORA (MX)

Director general y Co-Fundador de Proyecto Crea
especializado en innovacion sustentable aplicado al
disefo, arquitectura y fabricacion digital, como su
principal caracteristica integrar proyectos creativos e
innovadores con soluciones capitalizables .

2 PAUL POINET (FR)

Poinet es un disefiador arquitectonico, graduado de

la Universidad de Stuttgart. Donde obtuvo un M.Sc. en
tecnologias integrativas y disefio arquitecténico. Paul
actualmente trabaja como Ph.D del centro tecnoldgico
de lainformacion y arquitectura (CITA).

N SOFOKLIS GIANNAKOPOULOS (GR)

Cuenta con conocimiento practico de herramientas
de fabricacion digital como robots Kuka, maquinas
CnC, cortadoras laser, impresoras 3D, maquinas de
vacio, etc. Ha trabajado en Atenas en diversas firmas
de arquitectura. Actualmente es cofundador de Tropos
Design Lab, Romay Director de Astrolab, Atenas.

- PABLO QUIROGA (MX)

Entusiasta por la innovacién y el desarrollo de modelos

de negocios que generan nuevas y mejores experiencias de
compra; modelos y servicios que fidelizan al

consumidor. Apasionado por el disefio multidisciplinario.

2 CARLOS RUZ (MX)

Carlos Manuel Ruz Troncoso ha trabajado con diversos

despachos en el extranjero como grupo SEED (Esparia),

[AY] STUDIO (Francia). Actualmente trabaja en “Architectural
Tactics” desarrollando diferentes procesos de

trabajo y disefio.

~» HECTOR PINEDA (MX)

Arquitecto egresado de CEDIM, y Maestro en Arquitectura, Disefio e
Innovacion por la Universidad Europea

(March) Valencia, Espafia. Como fotégrafo de Arquitectura e
Interiores, ha colaborado con firmas reconocidas

como Fran Silvestre Arquitectos, Alvaro Siza, Andreu

Alfaro de Espai Alfaro “Escultor”, y Santiago Calatrava.




LABORATORIO

PROTOTIPOS

En ©CEDIM los estudiantes cuentan con 05 laboratorios multidisciplinarios (laboratorio patrones,
mocap, multimedia, computoy prototipos) para que los estudiantes puedan desarrollar sus proyectos
en nuestras instalaciones. El laboratorio de protetipos cuenta con maquinaria especializada y
tecnolégica especializada en arquitectura y diseno industrial como:

- Cortadoralaser

- Control Numérico por Computadora (CNC)
-» Cabina de pintura

- Cabina de soldadura

- Maquinas 3d printing




PROYECTOS ¢

Bending Bridges (o1) 1000 Blocks (03) CRI (05)

CRI e remsumcon

(02)




Bending Bridges Alumnxs Septimo Semestre

Bending Bridges se enfoca en el desarrollo de un sistema constructivo de doble capa para estructuras de madera
ligeras autoportantes, a través del uso de doble curvatura a nivel geométrico general y el principio de “active
bending” a nivel local. El objetivo del proyecto es el disefio y construccién de un puente peatonal que explote la
capacidad eldstica de curvatura de la madera estandar de espesor reducido.

— A

Premio DIA18

al Diseno

Mencién honorifica Bienal XX estudiantil 2019
Proyecto mas leido Designboom.




Bioactive Ceramics Alumnxs Sexto Semestre

Desarrollo de un sistema pasivo de biofiltracion integrado en elementos arquitectonicos utilizando la ceramica
como medio para albergar bacterias capaces de degradar contaminantes del aire. El proyecto final consiste en
una serie de columnas construidas a partir de la superposicion de elementos ceramicos con forma de gota. La

bacteria capaz de degradar contaminantes del aire, es inoculada en las superficies internas de los elementos
ceramicos.

Medealla de Plata Bienal Estudiantil XXI 2021

Presentacion en Biodesign young sessions 2020
Presentacion Design with the living 2020




1000 Blocks Alumnxs Tercer Semestre

1000 Blocks explora el uso de bloques de concreto para la construccion de muros y escaleras con aparejo
apilado. Este sistema aporta al espacio una fuerte modularidad gracias a los componentes alineados. En el caso
de la escalera este método se desarrolla de elementos sobrepuestos sin mortero, lo cual permite reubicarlos
para usos futuros.

SeEmTAS

Seleociénado para el libro Arquitecturas Mexicanas. Lo mejor del siglo XXI. 20212022
Finalista en Premio Noldi Schreck 10° Edicion

.———\‘ /
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Casa Ermita Alumnxs Tercer Semestre

Casa Ermita propone una comunion continua de las areas mediante un patio central que divide, exponencia las
experiencias de habitar de una vivienda rural, que se ubicay se propone para el municipio de Villaldama, 90km al
norte del area metropolitana de Monterrey.

Mencion Honorifica Bienal Arquitectura 2019




Centro de Rehabilitacion Integral Alumnxs Sexto Semestre

Lainclusion dentro de la arquitectura contribuye en mejorar la funcionalidad de los espacios que habitamos, de tal
manera que quienes tienen una discapacidad intelectual y/o motriz, puedan lograr sentir mayor aceptacion en su
entorno. Aunado alo anterior, el proyecto propone estrategias y soluciones que se apeguen a las necesidades del
personal del CRI de Santa Catarinay alas de los pacientes y familiares; por medio de espacios multidisciplinarios.

SeEmTAS

Primer Lugar Espacios Hospitalarios - Premio nacional Disefa México 2023




Intercambios

Experiencia Global

©CEDIM ofrece la oportunidad de
realizar estudios en el extranjero en
prestigiadas instituciones de Europa
y Latinoamérica. Los intercambios
constituyen una experiencia cultural, social
y académica sumamente enriquecedora
para el desarrollo y aprendizaje de los
estudiantes y profesores. Por tal motivo,
a partir del quinto semestre, ©CEDIM
ofrece la oportunidad de realizar estudios
con distintas instituciones, entre ellas las
siguientes.

UNIVERSIDAD
DIEGO PORTALES

(CHILE)

www.udp.cl/

UNAM CHICAGO
(VISITAS VERA-
NO)

(E.U.A)

www.chicago.unam.mx/

BARCELONA
ARCHITECTURE
CENTER

(ESPANA)

www.barcelonaarchitecture-
center.wordpress.com/

ISTHMUS
ESCUELA DE
ARQUITECTURAY
DISENO

(PANAMA)

www.isthmus.edu.pa/

UNIVERSIDAD
DEL AZUAY

(ECUADOR)

www.uazuay.edu.ec/

UNIVERSIDAD DE
PALERMO

Isthmus

(ARGENTINA)

www.naba.it/es




Experiencia
Estudiantil

Estudiar en ©CEDIM es toda una
experiencia que te conecta con la industria
del diseno cada semestre por medio de sus
proyectos reales y diferentes programas
curriculares que enriqueceran tu curriculum
profesional.

PROGRAMA ANO BASE

Nuestro programa les proporciona a
los estudiantes de primer y segundo
semestre una solida estructura en disefo
a través de materias de tronco comun.
Este periodo no solo sirve como una
introduccion integral a la industria del
diseno, sino que también actla como una
guia esencial para que los estudiantes se
adapten al modelo educativo centrado en
proyectos reales. Ofrece a los estudiantes
la oportunidad de colaborar en proyectos
de responsabilidad social y perteneceraun
salon multidisciplinario.

PROGRAMA BRIDGE OF KNOWLEDGE
(BOK)

Programa extracocurricular en donde
se imparten cursos de especializacion,
platicas con especialistas y workshops
de tu licenciatura o de cualquier otra
licenciatura especializada de ©CEDIM. El
programa ideal para seguir afadiendo un
expertiz a tu portafolio creativo.

CONVOCATORIAS

Cada semestre nuestros estudiantes
y egresados participan en diversas
convocatorias especializadas en diseno
como parte de la promocidn y exhibicion
de proyectos.

© CEDIM CURSO ARQUITECTURA Y ESTRATEGIAS
THE SCHOOL OF DESIGN ONLINE URBANAS

CEDIM

©CEDIM
CURSOONLINEDE

DISENO Y TRANSFORMACION
DE CIUDADES.

©CEDIM DISENO Y TRANSFORMACION DE CIUDADES MONTERREY,
THE SCHOOL OF AD 2024 MEXICO.
DESIGN

.EDU MX

En este curso aprenderas las bases para conceptualizar y desarrollar tu propio proyecto arquitecténico. Saber
comunicary expresar claramente nuestras ideas sera fundamental para poder lograr muchos objetivos.
iNosotros te ensenaremos a vender tus ideas! Registrate en nuestra plataformay toma el curso gratuito en:

https://cedim.thinkific.com/courses/urbanas




Think the Unthinkable.
admisiones@cedim.edu.mx
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